Delphi - lekce 5

TListView a TTreeView
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komponenty, tj. ne vSechny). Uvedené dvé komponenty jsou velmi uzite¢né a ¢asto
pouzivané. Typické poufZiti je pfimo v prizkumniku Windows.
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2 ) Help - 1230_768 Think EMEA Map.bmp 2881kB  IrfanView BMP File 28.8.2006 5:50
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TTreeView je ten strom vlevo (vzhled se da upravovat) a TListView je ten seznam vpravo

(véetné volitelnych médu zobrazeni jako ikony).

TTreeView se pouziva k zobrazeni stromové struktury (obsah disku, vztahy nadfizeny

podftizeny, polozky a podpolozky atd.), kdezto TListView k zobrazeni linedrnimu seznamu

(vypis adresare, vypis polozek objedndvky atd.). Jak je vidét na obrdazku, ¢asto se pouZivaji

v kombinaci, kdy ve stromé vybereme nadfizeny objekt a v listu pak jeho polozky.

Obé komponenty se ¢asto spojuji s TimagelList (z lekce 4) pro udrzovani kolekce ikon (v

pfipadé TListView i ikon rdznych velikosti) zobrazovanych u jednotlivych polozek (na obrazku

napft. ikona slozky ve stromé).

Obé komponenty maji vlastni editory polozZek, kde Ize definovat polozky, ale ¢astéji se

pouziva plnéni daty aZ za béhu (napf. obsahem disku) a v IDE se definuji jen zahlavi sloupct

(v ukazce napr. Nazev, Velikost).

Editor poloZek pro strom se spousti dvojklikem nebo vybérem z popmenu na komponenté. U
seznamu se da spustit editor sloupct a editor polozZek.
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Dilezité vlastnosti TListView

DulezZitou vlastnosti je ViewStyle, ktery urcuje madd zobrazeni:

vslcon — zobrazeni v modu ikon

vslList —jednoduchy seznam

vsSmalllcon — podobné jako vslcon, jen malé ikony

vsReport — nejpouzivanéjsi méd, seznam se sloupci

Propojeni s Timagelist zajistuji property Smalllmages, Largelmages a Statelmages, kdy
nejdUlezitéjsi je Smalllmages, které jsou pouZzity ve vSech mdédech kromé vslcon.

DuleZitou vlastnosti je RowSelect, ktera urcuje zda vybér bude cely fadek nebo jen polozka.
Ale nejdllezitéjsi vlastnosti je Items, ktera udrzuje seznam poloZek (viz ¢ast o editorech
polozek).



Za béhu lze pfidat polozky napf. takto:

procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);
var

lvItem: TListItem; // polozka TListView

i: Integer;

tvItem: TTreeNode; // polozka TTreeView

j: Integer;
begin

lvl.Items.BeginUpdate;

for 1 := 1 to 10 do //10 polozek do TListView

begin
lvIitem := 1lvl.Items.Add;
lvItem.Caption := 'Polozka '+ IntToStr(i);

lvItem.SubItems.Add('Sub'+IntToStr(i)); // druhy sloupec
end;
lvl.Items.EndUpdate;

tvl.Items.BeginUpdate;
for 1 := 1 to 10 do // 10 polozek prvni uUrovné

begin
tvitem := tvl.Items.Add(nil, 'Uzel '+IntToStr(i));
for j := 1 to 5 do // pridame druhou uroven - 5 polozek

tvl.Items.AddChild(tvItem, 'sub'+ IntToStr(j));
tvItem.Expanded := true; // rozbal uzel
end;
tvl.Items.EndUpdate;
end;

Vysledek béhu je nasledujici:

ﬁ Form1
= Uzel 1 (| Nazew Info
Polozka 1 Subi
sub2 = || Pologka 2 Sub2
sub3 PoloZka 3 Sub3
cub4 PoloZka 4 Subs
Polozka 5 Sub5
g Uz;;bﬁ F'u:nlu:n%ka & Subé
Polozka 7 Sub7
sub1 Polozka & Sub
sub2 Polozka 9 Subg
sub3 Polozka 10 Sub10
sub4
sub5
[=- Uzel 3
sub1l [v]

Volani BeginUpdate / EndUpdate neni povinné, ale v ptipadé aktualizace vice polozek to
vyrazné urychluje vykonani, jelikoZ to zakdaZe prekreslovani a vyvolavani rliznych udalosti.
IdedIné by volani mélo byt chranéno try .. finally, tj.



BeginUpdate
try

finally
EndUpdate
end
ProtoZe v ptipadé néjaké chyby by se nepovolilo prekreslovani.

Prakticky priklad

Zkusime napodobit prizkumnika, tj. v naSem programu bude vlevo TTreeView a vpravo
TListView. Naplnéni stromu ukdzZi, zobrazeni poloZzek podle vybrané polozky bude domdci
ukol.

Program je v ptiloze. Zde klicovy kéd.

Po startu se strom naplnéni adresari od konstanty csStart. Ve skute¢ném projektu se
jednotlivé urovné nactou pfi rozbaleni, tady to nacteme najednou —i kdyZ to bude trvat déle.

procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);

var
lvIitem: TListItem;
i: Integer;
tvIitem: TTreeNode;
j: Integer;

const
csStart = 'c:\Windows\System32';

begin
tvl.Items.BeginUpdate;

// mFillTreelevel(nil, 'c:');
mFillTreeLevel(tvl.Items.Add(nil, csStart), csStart );
tvl.Items.EndUpdate;

end;

Klicova metoda na nacteni jedné Urovné. Jedna se o rekurzivni metodu — vola sama sebe
s jinymi parametry postupné, tak jak prochazi diskem. Kombinace FindFirst, FindNext a
FindClose se pouZzije pfi ¢teni adresare.

procedure TForml.mFillTreelLevel(oParentNode: TTreeNode; const sPath:
string);
var

sr: TSearchRec;

oItem: TTreeNode;

begin
if FindFirst(sPath+'\'+'*.*', faAnyFile, sr) = @ then
begin
repeat
if (sr.Attr and faDirectory) > @ then
begin



if (sr.name <>
begin
oltem := tvl.Items.AddChild(oParentNode, sr.Name);
mFillTreeLevel(oItem, sPath + '"\'+sr.Name );
end;
end;
until FindNext(sr) <> 0;
end;
FindClose(sr);
end;

.') and (sr.Name <> '..') then

Napovéda pro domaci ukol:
- Je treba obslouzit OnChange stromu a tam vzdy volat pInéni ListView.
- ListView se vyprazdni volanim Items.Clear (za BeginUpdate!)
- Program lze rozsifit libovolné (ikony, lepsi detaily soubord...)



