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Prostredi Delphi

Delphi je souhrnem nékolika dil¢ich prvkd, které se navzajem doplnuji a to jsou:
- kompilator
- linker
- debugger
- IDE
- knihovna komponent VCL (Visual Component Library)
- béhova knihovna RTL (Run Time Library)

Aby bylo jasné, co je cilem kazdé soucdsti malé shrnuti. Programator napiSe program (vétsinou) v IDE,
kde s jeho pomoci i navrhne i uZivatelské rozhrani (formulare) pricemz jednotlivé prvky jsou tvoreny
komponentami VCL. Programator pak za pomoci jazyka Object Pascal a RTL vytvafi reakce na
uzivatelské vstupy (napf. kliknuti na tlacitko, vstup textu atd). Program je uloZen v souborech .pas,
popis formulare je uloZen v souborech dfm. Formular je tedy v zakladé tvoren dvojici pas a dfm.

Casto je vyhodné opakuijici se kéd separovat do zvlastnich jednotek. Tento kéd je mozno néasledné
pouZzivat z riznych mist programu (tj. napf. rliznych formulara).

Kompilator slouzi k prekladu uvedenych zdrojovych textl (.pas) do predkompilovanych soubort
(.dcu). Zaroven je jeho cilem kontrola spravnosti zapisu kodu a jiné véci. Pokud probéhla faze
kompilace — tj. vSechny potiebné pas soubory jsou preloZeny do dcu (tady jen upozornim, Ze se
prekladaji jen zménéné pas soubory, pripadné soubory, které néjak zavisi na zménénych souborech,

.....

preloZzené dcu soubory, pfipojit k nim popisy formulare (dfm) a dalsi soubory do vysledného EXE.

Zaroven linker (pokud je zapnuta optimalizace) vyhazuje nepotfebny kdd, véetné napf. celych blok{
kddu. Kéd zahrnuty do vysledného binarniho souboru je po kompilaci (tim budu oznacovat
kompilaci+linkovani) oznacen teckou vlevo na fadku (v Delphi 2007 modrou — viz obrazek).

Tyto rfadky také oznacuji misto, kde se da nastavit breakpoint pro debugger (nastaveni se provede
kliknutim na modrou tecku). Debugger slouZzi k ladéni programu a breakpoint oznaduje misto, kde se
ma program zastavit. V okamziku zastaveni se pak daji zkoumat proménné atd, a pak pokracovat

v béhu (viz. hlavni menu Run). Na obrazku je nastaven breakpoint na fadek 41.



P procedure TForml.btnlClick(Sender: TObject);

20 begin
31| @ | ShowMessage('NE');
3z| @ end;
=k
34 procedure TForml.btn2Click({Sender: TObject);
a5 begin
i @ | ShowMessage('ano');
37 @ end;
38
23 procedure TForml.btn2MouseEnter(Sender: TObject);
40 begin
11| @ if btn2.Left > 288 then
4z| @ | btn2.Left := 22
i43 else
44| @ btn2.Left := 278;
45
45 @ end;

Programovani v Delphi je uddlostmi Fizené programovdni. To znamena, Ze vétSinou reagujete na
néjakou udalost (napf. kliknuti mysi uZivatele). Kazda komponenta VCL ma nékolik udalosti, které se
lisi dle komponenty (napf. tlacitko ma OnClick, tedy udalost, ktera se vyvola kliknutim na tlacitko).

Kromé udalosti ma kazda komponenta i vlastnosti (property), které specifikuji jeji chovani. Napf.
tlacitko ma property Caption, ktera urcuje popisku tlacitka, nebo Left a Right (pozice vpravo a vievo).

Udélejme maly priklad. Méjme formulaf se dvéma tlacitky (btn1, btn2 — property Name).
btn2.Caption méjme ‘ANO’, btn1.Caption zase ‘NE’. Formulaf v IDE bude vypadat néjak takto.

£ Form1

Mezi kddem pro formulaf a uvedenym zobrazenim formulare se prepiname pomoci klavesy F12.

Madame tedy zobrazen formulaf a nyni kliknéte jednou na tla¢itko ANO a v Object Inspectoru se vybere
tladitko btn2.



,;.E,; Ohject Inspector oW
btn2 E]
Properties | Events
Align imialNone -
AlignwithMargine  |[ False ) |
1| Anchors [akLeft,akTop]
BiDiMode bdLeftToRight
Cancel | False
¥ Caption Ano
1l |Constraints (0,00,(0,0)
Cursor crDefault
Default | False
DragCursor crDrag
Dragkind dkDrag
DragMode dmManual
Enabled ¥ True
1 |[Font Tahoma,s, [],DEFALLT
Height 25
HelpContext 0
HelpkKeyword
HelpType htContext
Hint
Left 270
1 |Margins (TMargins)
ModalResult mridone D |
Mame btn2
ParentBiDiMode v True

Object Inspector slouZi k editaci komponent. Nyni miZeme editovat vlastnosti (zalozka Properties) a
udalosti (zalozka Events). Tucné jsou zobrazeny zménéné polozky. Kliknutim na zalozku Events
vybereme udalosti a dvojklikem na OnClick vygenerujeme kostru obsluhy kliknuti na tlacitko.

Mezi begin a end napiseme
ShowMessage('ANQ');
takZe kdd pak vypada jak na prvnim obrazku. Tento fadek zobrazi hlasku ANO.

Z menu Run vybereme polozku Run (zapamatujeme si kldvesovou zkratku F9) a program spustime. Po
kliknuti na tlacitko Ano se vypiSe ANO. Program ukoncime, popf. z IDE mGzZeme pouzit klavesovou
zkratku CTRL+F2 (viz menu Run).

Podobné obslouzime druhé tlacitko. Zatim je program celkem nuda, takze zkusime néco lepsiho.

Pro tlacitko btn2 vygenerujeme obsluhu pro OnMouseEnter. Tato uddlost se vyvold kdyz tlacitko je
zaméreno mysi. Do obsluhy napiSeme kdd dle prvniho obrazku:

if btn2.Left > 200 then
btn2.Left := 22

else
btn2.Left := 270;



Ted aby program dobfe fungoval, je jeSté tfeba nastavit pozici tlaéitka btnl.Left na 144 a btn2.Left na
270. To Ize jednak v Object Inspectoru, druhak pfimo pretazenim patticnych komponent (pfi pohybu
se aktualizuji vlastnosti urcujici soufadnice tlacitka).

Jakmile program spustime, nastavime breakpoint dle obrazku a uvidime, Ze se ndm program
zastavuje, kde pottebujeme, tj. pfi zaméreni tlacitka mysi.

Program je pfilozen. Mimochodem mysi nedostizné tlacitko se da stisknout pomoci vybéru pres TAB
a potvrzeni mezernikem. Tomu se budeme vénovat nékdy pFisté.

Domaci ukol:

Nejdrive jsem chtél, aby byl cilem program, kde tlacitko bude kopirovat pozici mysi na formulafi, ale
zkusime néco jiného.

Méjme na formulafi tlacitko, které se po kliknuti posune doprava o 20 pixel(, ale tak, Ze kdyby se po
presunu dotknulo pravého okraje formuldre tak se misto toho nastavi na pozici 5 formulare.



