Delphi - lekce 8

Vratime se k popisu ¢asto pouzivanych komponent.

TMainMenu

Komponenta symbolizuje hlavni menu aplikace se vSemi podmenu. Po umisténi komponenty
na formuldr se da poklepani na ikonu komponenty spustit ndavrhar. Obecné plati, Ze je
vyhodné kombinovat mainmenu s komponentou ActionlList, ktera ndm Setti praci, ale pro
zacatek se obejdeme bez jeji pomoci.

TMainMenu je vlastné takové zapouzdreni pro komponenty TMenultem, které symbolizuji
jednotlivé polozky menu. Myslim, Ze uz jsem psal, Ze je vyhodné pro jednotlivé typy
komponent pouzivat riizné prefixy (napf. pro TLabel zadinaji komponenty na Ibl, tj. IbIName
nebo IbINazev a k nému odpovidajici TEditBox je edtName nebo edtNazev - podle mne
zprehlediiuje kdd, a jelikoZ pouzivdm rozsifeni CnWizard, které mi generuje prefixy pro
komponenty, tak mam usetfenou praci).

Pokud nemame podobné rozsifeni, je dobré prvni vyplnit pro kazdou polozku jeji nazev
(Name) a pak az jeji Caption, jinak bude IDE podle zadané Caption generovat nazev. Timto
zplUsobem lze vygenerovat celé menu véetné podmenu.

DulezZité: Pokud jako Caption zadame — (tj. pomlicku), je polozka menu zménéna na
oddélovac.
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Designer menu

Kliknutim na polozku v designeru se vygeneruje patficna obsluha OnClick, kde mGzeme
napsat svou obsluhu polozky menu, napf. pro uvedené Exit:

procedure TForm1.miExitClick(Sender: TObject);
begin



Application.Terminate;
end;

Pokud chceme u jednotlivych poloZek ikony menu, tak ddme na formulaf nam jiz zndmou
komponentu TImagelist a pfifadime ji do nasi komponenty mainmenu. Pak jen u
jednotlivych poloZek nastavime Imagelndex (stejné jako u jinych komponent).

Zajimava je mozZnost nastavit kldvesovou zkratku za pomoci vlastnosti Shortcut polozky
menu (a to at v design médu nebo za béhu).

Jiz klasické property Enabled nebo Visible funguji jako u jinych komponent, navic je zde
property Checked, kterd u polozky menu zobrazi zaskrtnuti.

Posledni véci je moznost vlastniho kresleni polozek, coz je trosku vyssi divci, ale umoziuje to
velmi zajimavé véci. Mozna nékdy v budoucnu se k tomu vratime.

TPopMenu

Tato komponenta je velmi podobnd predeslé, jen s tim rozdilem, Ze mGze byt na formulari
vicekrat a neni ze zac¢atku viditeln3, jelikoZ symbolizuje popup neboli kontextové menu (t;j.
menu zobrazené kliknutim pravého tlacitka mysi — viz. obrazek).
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Polozky se definuji uplné stejné jako u TMainMenu. U komponenty na kterou chceme pfidat
nase popup menu jen nastavime property PopupMenu. Program pak zaruci, Ze bude pro
kazdou komponentu zobrazeno vybrané menu (v pfipadé vice rozdilnych menu pro rGizné
komponenty).

Lze také vyvolat zobrazeni popmenu manudlné, napft. po stisku tlacitka (TButton) mysi.
Predpokladejme, Ze mame na formulari popmenu pm1 a tlacitko. Pokud do obsluhy OnClick
tlacitka napiSeme nasledujici kod, bude na misté, kde je kurzor mysi zobrazeno nase
popmenu.

procedure TForm1.btn1Click(Sender: TObject); e
begin

pm1.Popup(Mouse.CursorPos.X, Mouse.CursorPos.Y); Polodka 2

end;



TSplitter

Pti popisu TPanel atd. jsem néjak pozapomnél na tuto dlleZitou komponentu. Slouzi

k rozdéleni komponent pravé typu TPanel (tj. nesou jiné komponenty), ale tak Ze uzivatel
muze pomér rozdéleni ménit pFetazenim mysi. Spatné se to popisuje, pfitom je to zndma
komponenta, napt. v editoru registru je vpravo od kolmého scrollbaru a oddéluje strom od
polozZek a uzivatel si pomér velikosti mize urcit.
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V prikladu jsou nasledujici komponenty:
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- panel, ktery nejde vidét, ale jsou na ném panel pnl3, TMemo mem1 a TSplitter mezi
nimi

- prvni jsem vloZil panel pnl3 a nastavil mu Align na alLeft



- nasledné vloZil TSplitter, ktery ma Align na alLeft automaticky, takze se pfilepil zprava
na panel

- nakonec jsem vlozil TMemo (mUZe byt cokoliv) a nastavil align na alClient

- posledni véci bylo, Ze jsem u splitteru nastavil Sitku (Width) na 10, uZivatelé se budou
|épe mysi strefovat

TTimer

Posledni komponenta pro dnesek je na paleté v zdloZce Systém a jedna se o ¢asovac.

Jednd se o velmi jednouchou komponentu jen se dvéma property a jednou uddlosti, ale je
velmi uZitecna.

Property jsou Interval coZ je ¢as jak Casto se bude vyvoldvat udalost, Enabled urcuje zda je
¢asovac aktivni a uddlost OnTimer je vyvolavana udalost.

Do naseho predchoziho prikladu jsem pridal ¢asova¢ tmrl, Label IbITimer a tlacitko
btnStart. U casovace jsem nastavil interval na 100 (ms) a Enabled na false (€asovac neni
aktivni). Do obsluhy ¢asovace jsem dal:

procedure TForm1.tmrl1Timer(Sender: TObject);
begin

IblTimer.Caption := DateTimeToStr(Now);
end;

tj. kazdych 100ms se do pfidaného labelu aktualizuje aktudlni ¢as. Posledni véc je jesté
v obsluze tlacitka povolit ¢asovac.
Kod je v pfiloze.
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Domaci ukol:
- upravit posledni pfiklad i pro zastavovani (s aktualizaci tla¢itka o text STOP)
- do hlavniho menu ptidat polozku menu, ktera bude po kliknuti stfidavé povolovat a
zakazovat polozku menu Exit (prvni klik zakaze, druhy povoli atd)
- pridat jesté jeden panel (viz. obr) pod pnl3 a mem1, ktery byl oddélen od obou jednim
splitterem (pUvodni jsou 1 a 2, novy panel je 3)
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