Delphi - lekce 9

TDateTimePicker

Tato komponenta slouzi k vybéru data nebo casu (pfipadné obojiho). Na obrazku tato

komponenta v nékolika mddech.
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Mod zobrazeni je uréovan pomoci nasledujich property DataFormat, Format, DateMode a
Kind a ShowCheckbox - nejlépe vyzkouset pfimo v IDE. Nejkomplexnéjsi je nastavovani
pomoci Format, formatovaci fetézec je shodny s formatovanim data a ¢asu v Delphi.

Vlastni ¢as a datum se nastavuje pomoci property Date a Time.

TPaintBox a kresleni na TCanvas

V Delphi je kresleni implementovano pomoci tfidy TCanvas, kterd predstavuje platno a
zaroven obsahuje metody pro kresleni (napf. vypis textu, kresleni ¢ar, kruznic nebo
obdélnika).

Kde na TCanvas mlUzZeme narazit? Hodné komponent obsahuje interné kresleni na TCanvas,
mulZeme pres canvas kreslit na bitmapu (a tu pak pouZivat) a dalSi moznosti.

Komponenta je TPaintBox je specialni tim, Ze sama nijak nevypad3, ale umoznuje jednoduse
kreslit pravé na TCanvas — naptiklad tak mGzeme jednoduse provadét graficky vystup (nebo
si zkusit praci s TCanvas). Na rozdil od komponenty TImage, ktera zobrazuje bitmapu (na
kterou ale mGzZeme kreslit pfes jeji TCanvas), musime u komponenty TPaintBox provadét
kresleni vlastnimi silami pres obsluhu OnPaint.

Zkusime maly (trochu zabavnéjsi) program. Na formulaf dejme komponentu TPaintBox,
nastavime mu zarovnani alClient a do jeji obsluhy OnPaint nasledujici obsluhu:

procedure TForml.pblPaint(Sender: TObject);
var

iX, 1iY: Integer;

iAmp: Integer;



begin
iAmp := pbl.Height div 2;
with pbl.Canvas do
begin
Font.Size := 30; //velikost pisma
Font.Color := ClRed; // barva pisma
TextOut(@, iAmp, 'Delphi'); // napis
for iX := @ to (Width - 1) div 2 do
begin
iY := Round(sin ((ix + fpos)/ (2*PI)) * iAmp);
Pen.Color := RGB(@®, ©, fPos + ix);
MoveTo(iX*2, Height);
LineTo(ix * 2, iAmp + iY);
Pen.Color := RGB(©®, @, ©); // cerna
MoveTo(iX*2 + 1, Height);
LineTo(ix * 2 + 1, iAmp + iY);
end;
end;
end;

Pen.Color je barva cary, MoveTo presune pozici na kresleni a LineTo
nakresli caru.

Proménna fpos:byte je proménnou formulare a v OnCreate je inicializovand na 0. Dejme na
formulaf TTimer a nastavime mu enabled = True a interval na 20 (rychlost animace).
V obsluze ¢asovace bude

procedure TForm1.tmriTimer(Sender: TObject);
begin

inc(fpos, 2);

pbl.Invalidate; //

end;




A to je vSe. Nas program bude animovat zajimaveé kreslenou sinusovku a na pozadi bude text.
Dale mizeme vykreslovat obrazky (napf. z imagelistu) atd. Program je v pfiloze.

Dialogy pro otevieni a uloZzeni souboru

Tyto dvé nevizualni komponenty tj. TSaveDialog a TOpenDialog jsou velmi dlleZitou soucasti
kazdého programu a slouZi k vybéru souboru pro otevieni nebo uloZeni.

Obé komponenty jsou velmi podobné a pomoci property Options a OptionsEx se daji
konfigurovat moZnosti vzhledu (napf. zda soubor musi existovat, zda se da dialog rozsifovat
atd.).
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Obé komponenty muzete budto vloZit na formular a tam primo specifikovat jejich vlastnosti
nebo je vytvofit az za béhu.
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DuleZité property jsou FileName (vybrany nebo predvybrany soubor), Filter (fetézec s filtry
pro soubory — Ize vyuzit integrovany editor viz. obrazek a pak se podivat jak filtr vypada),
FilterIndex (poradové cCislo predvybraného filtru), InitialDir (pocatecni adresar) a Title
(titulek okna).



Pokud mame dialog na formulafi tak miZeme jednoduse napsat

if digOpenl.Execute then
ShowMessage('Vybran ' + dlgOpenl.FileName);

Dialog se zobrazi pfes metodu Execute a vrati boolean hodnotu urcujici zda se vybér povedl.
Vybrany soubor je uloZen v property FileName (v€etné cesty). Pfed zavolanim mlzZeme
naplnit Filename pocatecnim souborem.

Pokud nechceme davat komponenty na formuldFr, mizeme vytvaret dialog dynamicky (jako
ja —komponenta se pak vytvafi aZ je tfeba, coZ je vhodné pro malo pouzivané mista v kédu)

napfr. takto:

with TOpenDialog.Create(nil) do
begin
try
Options := [ofFileMustExist, ofEnableSizing];
if Execute then
ShowMessage('Vybran ' + FileName);
finally
Free;
end;
end;

Domaci ukol: Vytvorte jednoduchy textovy editor s moznosti nacitani a ukladani soubor(.



