Delphi - lekce 2
Formular

Obecny formulaf (TForm) piedstavuje okno a je nepiimym naslednikem TComponent. Pokud
vytvotime vlastni formulaf — je to naslednik pravé TForm.

Cely popis formulafe je sloZzen z dat komponent a informaci o tom, kdo kterou komponentu
vlastni. Pokud mame napt. na formuléfi tlacitko, ve skutecnosti to znamena, ze formulai ma
mezi podiizenymi komponentami jedno tlacitko.

Pokud tedy naptiklad pohneme tlacitkem doleva, tak se u dané komponenty zmeéni property
(vlastnost) Left. Pfi ukladani komponenty (do souboru *.dfm) je hodnota 1.eft zapsana (tedy
pokud neni aktudlni hodnota hodnotou defaultni). Béhem faze kompilace (resp. linkovani)
jsou dfm soubory vlozeny do vysledné binarky (tj. do EXE).

Soubor *.dfm tedy obsahuje textovy popis komponent na formulafi a je generovany IDE.
Zobrazeni popisu formuléfe, tj. obsahu souboru dfm, 1ze provést v IDE pii zobrazeném
formulafi napt. ALT+F12 (a zase zpét).

Pti kompilaci se textovy popis ptevede na binarni a pfilinkuje se k aplikaci. Pti vytvareni
formulafe za béhu, je vytvorena instance formulafe, a pak postupné vsech dalSich komponent,
které na formulaf patii. Pii jejich vytvareni jsou ze spustitelného souboru natazeny ulozené
vlastnosti (kazda komponenta svoje, tedy tlacitko i to svoje Left). No a jelikoz je Left
property dojde (skrze zapisovou metodu) k posunuti komponenty na spravné misto uréené pii
navrhu.

Ukazeme si popis formulafe s jednou komponentou T™Memo. Formulaf mé4 jméno frmMain a
komponenta Editor. Formular je vlastnikem Editoru. Popis formuléfe v souboru fMain.dfm:

object frmMain: TfrmMain

Left = 200

Top = 157

width = 783

Height = 540

ActiveControl = Editor

Caption = 'Hlavni okno'

Color = clBackground

PixelsPerInch = 75

TextHeight = 16

TextWidth = 7

object Editor: TMemo
Left = 0
Top = 0
width = 783
Height = 540
Align = alClient
TabOrder = 0

end

end

a tfida formuléfe v fMain.pas:



lunit fMain;

2interface

3

4dtype

5 TfrmMain = class (TForm)
6 Editor: TMemo;

7 end;

8var

9 frmMain:TfrmMain;
10
llimplementation
12
13 {$R *.dfm} // ptrilinkujeme vySe uvedeny dfm soubor
l4end.

Ted’ se urcité ptate, kdo vytvari formulate. Pfi pohledu do souboru dpr (menu Project/View
Source) uvidime nasledujici:

lprogram Testl;

2

3uses

4 Forms,

5 fMain in 'fMain.pas' {frmMain};

6

Tbegin

8 Application.Initialize; // inicializace objektu Application

9 Application.MainFormOnTaskbar := True;
10 Application.CreateForm(TfrmMain, frmMain); // vytvotreni formulédte
11 Application.Run; // jdeme na to
12end.

V ptipadé vice formulait se fadek s createForm opakuje (samoziejme s jinymi parametry).

Pokud nechceme pfi startu aplikace vytvaret vSechny formulafe (a to urCité nechceme, protoze
to u slozit&jSich formulafa chvilku trva a zbytecné to zabird pamét’), miizeme tyto radky
smazat. Druhou moznosti je fict IDE, Ze si to nepiejeme (menu Project/Options/Forms). V
tom piipadé musime vytvaret formulafre sami v okamzZiku potieby. Prvni vytvofeny formulat
se stane hlavnim formulafem aplikace. Pokud se tedy po startu zobrazuje jiné okno nez je
VaSe cténa libost - zkontrolujte poradi vytvafeni formulait.

Nékteré dulezité vlastnosti formularu

Jelikoz formulaf (okno) je jednou z nejcastéjSich veéci co bude zdkaznik sledovat (tedy pokud
piSeme GUI aplikaci) je vhodné vénovat nékterym detailim pozornost. Pozn. GUI = Graphic
User Interface tedy grafické uzivatelské rozhrani, v podstaté cokoliv co jde vidét na
obrazovce a slouzi pro komunikaci s uzivatelem.

Dulezitou vlastnosti je BorderStyle, ktery urCuje styl okraje formulafe:

-bsSizeable — klasické okno, zména velikosti

-bsDialog — standardni dialogové okno, nelze ménit velikost

-bsNone — okno nema okraje



-bsSingle — nelze ménit velikost

-bsSizeToolWin — mensi titulek, 1ze ménit velikost

-bsToolWindows — mensi titulek, nelze ménit velikost

Dale je dulezité Caption — coz je titulek okna, ktery jde vidét.

AlphBlend a AlphaBlendValue — ur¢uje zda formulai je ¢aste¢né prahledny, a jak moc.

Borderlcons nastavuji viditelnost systémovych ikon pro maximalizaci, minimalizaci
pfipadné systémového menu.

FormStyle urcuje styl formulafe: normalni, fsSMDIxxx (formulaf je soucasti MDI aplikace —
n¢kdy priste), fsStayOnTop (vzdy nahote)

Icon je ikona formulafe, pokud neni je pouzita ikona aplikace.

KeyPreview je velmi zajimava vlastnost. Pokud je nastavena tak vSechny stisknuté klavesy
kdekoliv ve formulafi se objevuji v piislusné obsluze na formulafi a ne jen u komponenty, ve
které se klavesa stiskla. To je v urCitych ptipadech velmi vyhodné.

Position urcuje kde se formulaf zobrazi (stfed monitoru, stted pracovni plochy, ...).

WindowsState urcuje jak se formulaf zobrazi (minimalizovang, maximalizovang nebo
normaln¢)

Jednim z detaild, ktery ale dokaze pekné uzivatele nakrknout je pofadi prvki v okng, tzv. TabOrder.
Jde o0 to, ze uZivatel o¢ekava, Ze focus (zaméteni) prvki v okné bude mit néjaké logické poradi. Toto
se hlavné projevi, kdyz uzivatel pfi opakovaném stisku klavesy TAB o¢ekava postupné prechazeni
mezi prvky. TabOrder pro cely formulaf se nastavuje ptes popmenu nad formulafem.

Edit b
Control 3
Position »
Flip Children 3
Tab Order...

i =

Creation Order...

Add to Repaository...

View as Text

Text DFM

Pokud je naistalovano rozsiteni CnPack, lze pouzit pro nastavovani né€kterou z jeho funkci, které jsou
podle mne lepsi.




Show a ShowModal

Jedna se o dvé metody formulare, které slouzi k jeho zobrazeni. Rozdil je v tom, Ze Show formular
zobrazi a hned se vrati, kdezto ShowModal zobrazi formular a do volaciho formulare se vrati az po
uzavFeni zobrazeného formulare. Casté&ji je pouzivan ShowModal, ktery se pouZiva pro vybér

z dialogového okna — néco jako napf. vybér jména souboru.

Priklad
Méjme projekt, ve kterém jsou dva formulafe Form1 a Form2. Form1 je v projektu hned po vytvoreni
nové aplikace, druhy formular priddme pres menu New — Form.

Do sekce uses vimplementacni ¢asti Form1 napiSeme uses Unit2; (pozn. Form2 je standardné uloZen
v souboru Unit2.pas).

Na Form1 vlozime tlacitko a do jeho obsluhy napiSeme Form2.Show; a vlozime druhé tlacitko do
jehoz obsluhy OnClick napiSeme Form2.ShowModal.

Tim mame nejjednodussi priklad zobrazovani oken.

Nyni ddme na Form?2 tlacitko s popiskou “OK” a druhé s popiskou “Cancel” a chceme se dozvédét zda
Form2 byl zavien pomoci OK nebo Cancel. K tomu slouzi vlastnost ModalResult u tlacitka. Osobné to
moc nepouzivam a radéji pouzivdm ModalResult pfimo z kddu, ale pro ukazku to staci.

U tlacitka s popiskou OK nastavime ModalResult na mrOK a u tlacitka Cancel na mrCancel. Navic u
tlacitka s OK nastavime vlastnost Default (¢imZ fekneme, Ze toto tlacitko se bude mackat pfi stisku
Enter) a u tlacitka s Cancel vlastnost Cancel (¢imZ fekneme, Ze toto tlacitko je stejné jako stisk klavesy
ESC).

Posledni véc co je tfeba udélat je v prvnim formulati upravit kéd u tlacitka s ShowModal na tento kdd:

case Form2.ShowModal of
mrOK:
ShowMessage('OK');
mrCancel:
ShowMessage('Cancel');
end;

Program je v pfiloze.

Domaci ukol

Bylo by vhodné upravit predchozi pfiklad tak, aby se druhé okno nedalo zvétSovat (a ani
maximalizovat nebo minimalizovat) a objevovalo se ve stfedu okna. Dale na Form2 a Form1 pfidat po
TEditBoxu a upravit volani kddu se ShowModal tak, aby se v pfipadé stisku tlacitka OK prekopirovala

hodnota z EditBoxu ve Form2 do EditBoxu ve Form1. V pfipadé Cancel se nic nedéje. Pozor na
TabOrder!

Jen pro jistotu kopirovani hodnoty: Editl.Text := Form2.Edit1.Text;



